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ITALIANA

27/01/67

01/09/1993

DOCENTE SCUOLA PRIMARIA AT.I.

MIUR

I.C. “COSTABILE GUIDI”
VIA ALDO MORO CORIGLIANO ROSSANO AREA URBANA
CORIGLIANO CALABRO




ISTRUZIONE E
FORMAZIONE

1985 Diploma di maturita magistrale

1985/86 Corso Integrativo per diplomati degli Istituti Magistrali.

1990 Abilitazione all’insegnamento nella scuola primaria e infanzia D.M.
23/03/90

1993/94 Corso Formazione per insegnanti neo-assunti per scuola primaria.
2008 laurea in lettere presso I’'UNICAL VOTAZIONE 105/110

2013- ECDL

A.A 2012/13 Master I livello “Didattica e psicopedagogia per i DSA”

2015 CERT-LIM

2015/16 Formazione Animatori Digitali delle Scuole Calabresi

2016/17 Animatore digitale- Formazione in servizio all'innovazione didattica e
organizzativa 'Progettiamo in sinergia nell'era digitale' Modulo: Buone pratiche
per I'apprendimento digitale 11IS ROSSANO'ITIIPAITA'-

2016/17 U.F. “Progettare, sviluppare, e valutare per competenze con le nuove
metodologie didattiche: Flipped classroom ¢ EAS”-

2022/23 FORMATORE EIPASS



CAPACITAE
COMPETENZE
PERSONALI
MATURATE IN
ESPERIENZE
PREGRESSE

Espletamento funzione FACILITATORE/ANIMATORE in progetti
PON/scuola annualita 2007/08-2008/09-2009/10-2010/11-2012/13-2013/14
Espletamento di funzione TUTORIALE con gestione classe virtuale corso
neo-assunti A.S. 2007/08
Funzione tutoriale PROGETTO POR annualita 2007/08 sulla tema della
legalita.
Responsabile progetto forte processo immigratorio annualita 2011/10 -
2012/13-2014/15-
FUNZIONE STRUMENTALE ANNUALITA : 2012/13- 2013/14- 2014/15-
2015/16- 2016/17-2017/18 AREA CONTINUITA’ DIDATTICA e PDM
Funzione di COORDINAMENTO progetti PTOF
Funzione animatore digitale AA.SS. 2015/16- 2016/17-2017/18-2018/19-
2019/20-2020/21-2021/22- 2022/23 - In corso
Osservatore esterno prove INVALSI a.s. 2011/2012 2012/2013 -
2013/2014- 2014/15- 2015/16
Gestione corsi di formazione AMBIENTI 4.0 sulla transizione digitale.
Attivita di Progettazione azioni PON dal 2007 ad oggi
Attivita di progettazione e gestione delle azioni PNRR
Amministratore Gsuite for education
Esperta in progetti PON:
o Competenze di base “Italiana...Mente” annualita 2017/18
o Competenze di base “In viaggio con il mio amico Mouse”- Annualita
2017/2018
o Competenze base “Matematica...Mente facile2!”- Annualita
2018/2019
o FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza digitale: “Scratch e il
Pensiero computazionale”- Annualita 2018/2019
o FSE -Pensiero computazionale e cittadinanza digitale: “Accetto la
sfida!”- Annualita 2018/2019
o FSE- Competenze di base - 2a edizione Giocosa...Mente, imparo!
CODI---APIAMO2 Annualita 2020/21
o FSE e FDR - Apprendimento e socialita Apprendi....Menti!
Modulo: Rifletto, programmo, eseguo! 2021-22
o 33956 del 18/05/2022 - FSE- Socialita, apprendimenti, accoglienza
ACTIVE LEARNING! Modulo: Progetto, programmo, eseguo!
2022-



Progettista Progetto 4878 del 17/04/2020 - FESR - Realizzazione di smart
class per la scuola del primo ciclo

Progettista progetto PON 38007 del 27/05/2022 - FESR REACT EU -
Ambienti didattici innovativi per la scuola dell'infanzia

Collaudatore 13.1.2A-FESRPON-CL-2021-216 - FESR REACT EU - Digital
board: trasformazione digitale nella didattica e nell'organizzazione — 2021/22

Collaudatore Cablaggio strutturato e sicuro all’interno degli edifici scolastici

CODICE PROGETTO 13.1.1A-FESRPON-CL-2021-112 20  2021/22
Collaudatore progetto EDUGREEN 0636 del 27/12/2021 - FESR REACT EU
- Realizzazione di ambienti e laboratori per I’educazione e la formazione alla
transizione ecologica

Tutor in progetto PON- Competenze di base- “Digital...mente”- annualita
2017/18

A.S. 2017/18- Formazione docente, con incarico interno alla scuola:

o AVVIO AL PENSIERO COMPUTAZIONALE: CODING E
ROBOTICA EDUCATIVA
o NUOVI AMBIENTI DI APPRENDIMENTO: Conoscenza ed uso della
classe virtuale EdModo
A.S. 2021/22 Formazione docente, con incarico interno alla scuola:
o CORSO DI FORMAZIONE ALL’USO INNOVATIVO DEI
MONITOR TEACH NEWLINE
o Utilizzo di book creator e Canva
A.S. 2022/23 Attivita relativa alla programmazione ex ante inerenti il D.M.
170/2022 (Divario e contrasto della dispersione e mission 4.00)
A.S. 2022/23 Attivita di formazione PNRR ANIMATORE DIGITALE
1™ annualita
A.S. 2022/23 partecipazione a webinar di formazione per 1’attuazione degli
obiettivi del PNRR
A.S.2023/24 Organizzatore PNRR
A.S. 2023/24 docente esperto azione PNRR
Componente consiglio d’Istituto
RSU d’lstituto
Responsabile di plesso.



CAPACITAE Persona socievole e portata al lavoro di squadra. Aperta alla discussione e alla critica se
COMPETENZE
RELAZIONALI pproduttiva. Resiliente.

Esperienza di cooperative-learnig e di e-learnig.
Coordinamento e conduzione di gruppi di progetto.

CAPACITAE Gestione di classi virtuali
COMPETENZE

ORGANIZZATIVE




CAPACITAE
COMPETENZE
INFORMATICHE

CAPACITAE
COMPETENZE
TECNICHE

Corso di acquisizione delle conoscenze di base finalizzate al conseguimento della
patente europea di guida dei computer (ECDL) PON 2005/2006 - ore 65

Produzione di materiali didattici e portali web- ore 30

2006/07 Formazione tecnologica PuntoEdu ForTIC1 85 ore

Formazione DM 61/ 2003: informatica - 41 ore

Formazione DM 59: sostegno ai processi di innovazione 59 ore

Corso formazione: software didattico —produzione —utilizzazione tecnologie
didattiche misura 1-4-2005

Corso formazione: gestione e creazione portali e siti web —utilizzazione tecnologie
didattiche Misura 1-4-2006-96

Corso formazione misura 1.4.N-2006-94 fruizione di software per la gestione di
siti e portali web

ECDL anno 2013 eipass

Cert-LIM anno 2015 eipass

CERTIFICAZIONE CORSO ANIMATORE DIGITALE annualita 2015-16 (115
Ore)

MAGGIO 2017: Corso formazione PON "Per la scuola, competenze e ambienti per
["apprendimento” 2014-2020.Modulo: "Buone pratiche per I'apprendimento digitale"-
Istituto 11S ROSSANOQO'ITI-IPA-ITA' - Rossano (CS) (24 ore)

OTTOBRE 2018: Corso "CodeWeek in Your Classroom, Now!", erogato in
modalita aperta dall'Universita di Urbino.

2018/19 U.F. Google Apps

Dal 2019 ad oggi corsi di formazione docenti sulle metodologie innovative
Partecipazione a webinar relativi i bandi PON FSE e FSER-PNRR

Ottima conoscenza dei sistemi operativi di Windows e open source

Ottima conoscenza del pacchetto “Office”.

Conoscenza di applicazioni grafiche, gestione di Posta elettronica ed Internet.
Costruzione e gestione di pagine web, uso di strumenti digitali. Uso di App per la
didattica innovativa.

Conoscenza e uso di software per la didattica inclusiva.

Ottima conoscenza di 3 software della LIM: smart board- teachboard- Open
Sankoré- Monitor touch

Ottima conoscenza dei principi della programmazione applicati anche nella robotica
educativa

Conoscenza e utilizzo della PIATTAFORMA INDIRE e Gsuite for education
Gestione Piattaforma EIPASS - SCUOLA FUTURA

FIRMA
Cowtos Looinile [ itosa



